
安平町の教育環境について
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はじめに

安平町における優先政策

子育て・教育 
将来にわたって子どもの声が地域に響き、 

若者・子育て世代で賑わうまち



■安平町の教育
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教育魅力化とは？

魅力的な学校教育 
・子ども園 
・早来義務教育学校 
・教育課程支援事業

魅力的な社会教育 
・遊育 
・あびらぼ 
・ワクワク研究所 
・ABIRA Talks

地域コミュニティ 
・地域学校協働本部　・コンシェルジュ事業　・ENTRANCE 

・アビースポーツクラブ　・さまざまな教育への地域の取り組み
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教育魅力化とは？

学校教育の魅力化

社会教育の魅力化

地域コミュニティの教育参加

３つの魅力的な教育要素が有機的に連動していることが重要
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魅力的な学校教育とは？

魅力的な学校教育 
・子ども園 
・早来義務教育学校 
・教育課程支援事業

魅力的な社会教育 
・遊育 
・あびらぼ 
・ワクワク研究所 
・ABIRA Talks

地域コミュニティ 
・地域学校協働本部　・コンシェルジュ事業　・ENTRANCE 

・アビースポーツクラブ　・さまざまな教育への地域の取り組み





タブレット研修



総合学習への参画



総合学習の提案



馬の探究授業
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魅力的な社会教育とは？

魅力的な学校教育 
・子ども園 
・早来義務教育学校 
・教育課程支援事業

魅力的な社会教育 
・遊育 
・あびらぼ 
・ワクワク研究所 
・ABIRA Talks

地域コミュニティ 
・地域学校協働本部　・コンシェルジュ事業　・ENTRANCE 

・アビースポーツクラブ　・さまざまな教育への地域の取り組み



あびら教育プラン

遊育 あびらぼ(公営塾) ワクワク研究所

あそぶ(準備期) 学び、拡げる(拡大期) 挑戦する(実践期)

対象：幼児～小学校高学年 対象：小学校5年～中学生

・好奇心や感性を育む。 
・挑戦の土壌をつくる。

・視野を拡大する。 
・挑戦の方法を知る。

・自分でテーマを設定する。 
・自らの意思で挑戦する。

ABIRA Talks

挑戦プラットフォーム

対象：小学生～大人

挑戦プロジェクトを地域に発表し
て資金や仲間を募るプレゼン大会

対象：小学校5年～中学生
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あびら教育プラン

創り出したいのは、 
子どもたちが一歩踏み出す瞬間。
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挑戦学習の深化 地域に開く



遊育事業
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遊育事業

あそび

あそぶ(準備期)

幼児～小学校高学年

好奇心や感性の土壌を育む。
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　遊育

遊び場運営 イベント
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　遊育

冒険遊び場　ガンケ山



遊び場運営（屋外） 

ガンケ山

巨大ブランコ

遊具づくり

染め物

水鉄砲合戦

子ども園遠足

虫取り

井戸探索

逃走中



遊び場運営（屋内） 
ENTRANCE

多世代の 
居場所



イベント 
（地域探検） 4/2以降こころ

農園の写真に
差し替え

まちの謎探し

安平山ハイキング

農園の動物ふれあい

お寺で 
ハロウィン



子どものまち運営オリジナル 
パーティー

イベント 
（地域チャレンジ）



山にハイキング
工務店 

プロジェクト

イベント 
（町民先生）

料理教室



あびらぼ(公営塾)
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あびらぼ(公営塾)

学び

学び、拡げる(拡大期)

小学高学年～中学生

視野を拡大し、挑戦の方法を知る。
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あびらぼ(公営塾)

テーマ授業 スキル授業
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テーマ授業



あびらぼ(公営塾)

テーマ授業 
(宇宙編)



あびらぼ(公営塾)

テーマ授業 
(教育編)



スキル授業



あびらぼ(公営塾)

スキル授業 
(動画コンテンツ学)



あびらぼ(公営塾)

町民オンラインゼミ ・R4　秋以降に開催予定



ワクワク研究所
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ワクワク研究所

挑戦

挑戦する(実践期)

小学高学年～中学生

　ワクワクを原点に、挑戦を創り出す
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ワクワク研究所

ワクワクを「自分で」創り出す
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ワクワク研究所

プロジェクトづくり
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ワクワク研究所　プロジェクト例

①プルタブでスマホバッグPJ 
「サステナブルファッション
デザイナー」

②塩づくりPJ 
「海水と汗から塩を作っ
てみる！」
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ワクワク研究所　プロジェクト例

③オリジナルアニメ制作PJ 
「自分の夢を叶えるための
第一歩を」

④安平町をレゴで再現PJ 
「誰も作ったことがないレ
ゴ作品を」



ABIRA  Talks
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ABIRA Talks

挑戦

挑戦する(実践期)

小学生～大人

子どもと大人の挑戦プラットフォーム
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あびら教育プラン
資金調達(ABIRA TALKS)



会場の様子



引退馬についての映画会をしたい 
目標金額：5500円 
達成金額：8100円



引退馬を考える映画上映会 
寄付金額：3万5800円 



あびら教育プラン

遊育 あびらぼ(公営塾) ワクワク研究所

あそぶ(準備期) 学び、拡げる(拡大期) 挑戦する(実践期)

対象：幼児～小学校高学年 対象：小学校5年～中学生

・好奇心や感性を育む。 
・挑戦の土壌をつくる。

・視野を拡大する。 
・挑戦の方法を知る。

・自分でテーマを設定する。 
・自らの意思で挑戦する。

ABIRA Talks

挑戦プラットフォーム

対象：小学生～大人

挑戦プロジェクトを地域に発表し
て資金や仲間を募るプレゼン大会

対象：小学校5年～中学生

© FoundingBase



あびら教育プラン

あびら教育プランが目指すところ

自らをアップデートし続け、 
豊かな人生を送ることのできる子どもを育む
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あびら教育プラン

創り出したいのは、 
子どもたちが一歩踏み出す瞬間。

教育プランによる挑戦文化の醸成
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あびら教育プラン

創り出したいのは、 
子どもたちが一歩踏み出す瞬間。
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挑戦学習の深化 地域に開く



挑戦学習の深化
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あびら教育における挑戦のロードマップ

学習テーマ 
学習者発

学習テーマ 
指導者発

STEP①(入口) STEP②(挑戦入門)

STEP③(挑戦実践) あびら教育プランが 
目指す子ども像 

遊びと学びを通して「つくる」
「やってみる」の楽しさを感じ
る。思考の土台づくり。

用意された挑戦プログラムを通し
て挑戦の方法や意義を知る。思
考や視野を広げる。

自らの意志でマイプロジェク
トを考案し、自分の力で遂行
する。挑戦力を鍛える。

受動的 主体的



地域に開く



◯◯に挑戦する！

◯◯という遊びイベン
トをやります～。

◯◯の学びの機会を 
提供します～。

あの子の挑戦サポート
できるかも。

子どもと一緒に 
遊びたいな。

今度のあびらぼ授業、 
受けてみたいな～。

なんか教育で面白そう
なことやってるなぁ。

自分もABIRA Talksとか
挑戦してみようかなー。

◯◯の学びの機会を 
提供します～。

誰でも参加OK！ 
テーマ授業をやります～。

子どものプロジェクト
発表会やります！

あびら教育コミュニティイメージ
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あびら教育プランを地域に開く方法

WEB & パンフ作成 
広報誌コラム 
ポスター戦略

SNS作成 コミュニティ運営

知る、登録する 参加する 協力する

・教育プランとして統一の 
　WEBとパンフを制作 
・町民に情報を周知 
・SNSへの登録を促す

・あびら教育プランの全ての情報を 
　登録者に見てもらえる仕掛け 
・教育プランの活動参加への導線

・あびら教育プランに対して 
主体的に関わる層を増やし、 
教育を支えるコミュニティづくり
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魅力的な地域コミュニティとは？

魅力的な学校教育 
・子ども園 
・早来義務教育学校 
・教育課程支援事業

魅力的な社会教育 
・遊育 
・あびらぼ 
・ワクワク研究所 
・ABIRA Talks

地域コミュニティ 
・地域学校協働本部　・コンシェルジュ事業　・ENTRANCE 

・アビースポーツクラブ　・さまざまな教育への地域の取り組み
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魅力的な地域コミュニティ
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魅力的な地域コミュニティ


