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カイタク事業進捗報告

引退馬を考える映画上映会

8/22(日)昼の部、夜の部 
総参加人数：32名 
寄付金額：3万5800円
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カイタク事業進捗報告

謎解きガンケ山イベント

8/15(日)9:00-12:00 
参加人数：26名
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カイタク事業進捗報告

安平で音楽コンサート(第１回ABIRA Talks)

10/17(日)に早来子ども園で開催予定！
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挑戦学習プロセスの可視化



あびらぼ＋
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あびらぼ＋(宇宙編)　ペットボトルロケットづくり

7/24(土) 
参加人数：18名



ワクワク研究所について



あびら教育プランにおける 
挑戦学習の流れとイメージ
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挑戦学習

全ての事業で子どもが一歩踏み出す瞬間(挑戦)を伴走。

自分に期待する力を育む

全ての事業で挑戦の土壌を作る(やってみたいを作る)
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挑戦学習

遊育事業 あそび→挑戦プロジェクト(遊びの中から「やってみたい」を生み出す。)(好きが見つかる)

遊びのインプット 遊育プロジェクト

井戸の水を抜きたい！ 卵焼きを作りたい！

写真スポットを作りたい！ 森でカフェをやりたい！
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挑戦学習

学びのインプット あびらぼプロジェクト

服をデザインする！ ロケットを飛ばす！

アート作品を作る！ イベントを作る！

あびらぼ 学び→挑戦プロジェクト(学びを「やってみる」ところまでデザインする。)(世界を拡げる)
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挑戦学習

あびらぼプロジェクト

アート作品を作る！

カイタク事業 大きな挑戦プロジェクト　or　自由な挑戦プロジェクト(想いをカタチに)

遊育プロジェクト

卵焼きを作りたい！

ワクワク研究所

巨大絵画(抽象画)をちゃんと
構想し、自由に1人で描いて
みたい！

商品開発をして、 
ガンケ山や道の駅で出店
して利益を出したい！
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あびら教育プラン

遊育事業 あびらぼ(公営塾)

カイタク事業 
(チャレンジ応援事業)

遊び→挑戦PJ 学び→挑戦PJ

対象：幼児～小学校高学年 対象：小学校高学年～中学生

対象：小学生～大人

・好奇心や感性を育む。 
・学びや挑戦の土壌をつくる。

・視野を拡大する。 
・挑戦の方法を知る。

・興味関心に基づき挑戦をする。 
・学びと社会を接続する。

大きな挑戦PJ 
自由な挑戦PJ





11/7オープンに向けて準備中！



ワクワク研究所ってどんなところ？
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ワクワク研究所

世界は才能であふれている



自分のテーマを持ち、 
「やってみたい」を実現する場所
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⓪プロジェクトづくり
子どもたちの不思議や不満、好奇心や願望などからプロジェクトを考えます。

でっかい絵を 
描いてみたい！

井戸の水を全部抜いたら 
どうなるんだろう？

世界の人たちってどんな
ご飯を食べているの？

使えるお金が少ない！ 
小学生だって 

お金をかせぎたい！
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ワクワク研究所

①プロジェクト企画書づくり

必要なことを考え、シートに記入します。 
・プロジェクト名(タイトル！) 
・プロジェクトの目的(なんのため、なぜやるの？) 
・プロジェクトの内容(何をどのようにやるの？) 
・プロジェクトのスケジュール 
・必要な資金(何にどれくらいお金が必要？)
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ワクワク研究所

②プレゼンづくり
企画書を元にスライド資料を作成してプレゼン練習をします。 
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ワクワク研究所

③資金調達プレゼン
調達金額が3000円以下の場合→役場職員へのプレゼン(オンラインも可) 
調達金額が3001円以上の場合→ABIRA Talksでのプレゼン 
※プレゼン失敗の場合は①に戻る。
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ワクワク研究所

④プロジェクト実施
スケジュールに沿ってプロジェクトを進めます。
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ワクワク研究所

⑤プロジェクト報告動画作成
プロジェクトが完了したら報告動画を作成し、WEB上にアップ。
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ワクワク研究所

定員：10名(今後は増やす可能性あり) 

対象：小学校５年生～中学校３年生 

場所：ENTRANCE(追分本町4-3) 

開講時間：日曜日9:30-12:30 

月謝：無料(塾総合保険加入のため入会時に数百円いただきます。) 

連絡方法：ワクワク研究所公式LINE(欠席連絡や質問などはこちらから)



プロジェクトについて



プロジェクトを作るときの基準は？



①自分が本気でワクワクしていること 
②周りの人間もワクワクさせられること

おもしろい！

誰かのためになる！ 実現したい！

試したい！



プロジェクト例



絵画プロジェクト



eスポーツプロジェクト



海外おにぎりプロジェクト



    

競馬の世界～！！

日時

場所

内容

→競馬の基礎を一から知っちゃおう！

初心者大歓迎

→思わずあなたも涙する。そんな
感動秘話をお届けします。

→競馬のレースを観てどの馬が
勝つか予想してみよう！

競馬プロジェクト



海外旅行プロジェクト



資金調達について



必要資金が3000円以下の場合



役場プレゼン(役場から出資してもらう)(オンライン可)



必要資金が3001円以上の場合
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あびら教育プランABIRA Talks(町民から投資を募る)



会場の様子



ボードゲーム大会を開催したい！ 
目標金額：4500円 
達成金額：6150円



ワクワク研究所を通して目指すもの





泣いて、笑って、楽しみながら



キミ自身の力で、 
キミの世界を変える 
プロジェクトを作ってほしい。
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KPI：プロジェクト１０件 
2Q実績：2件(井上くんPJ、西本さんPJ)


